2026/01/23 05:03 1/3 Informatik beim Araber

Informatik beim Araber

Meine Prasentation

Leihvertrag

(] [x] [x]
40 - Schul- und Kulturamt

40.6 - Gebaude- und Liegenschaftsmanagement

Leihvertrag uber die Leihe eines mobilen Endgerats fur Schiler*innen
Zwischen
dem Landkreis Cloppenburg
Eschstr. 29
49661 Cloppenburg
vertreten durch
den Landrat Johann Wimberg
- im Folgenden Verleiher -

und

Aufgabe (einfach)

Aufgabe 1
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aufgabe 1 - video.ozocode

[x]
Aufgabe 2

quadrat.ozocode

[(x]

In der ersten Aufgabe ging es darum den Ozobot einen Quadrat fahren zu lassen. Dabei ging es
eigentlich nur darum, auf der Website die Fahrtlange und die Drehungen zu bestimmen. Dabei musste
man achten, ihn nicht zu weit fahren zu lassen und alle Langen zu kontrollieren.

rechteck.ozocode

=]
dreieck.ozocode
[x]
Aufgabe 3
kreis_-_aufgabe.ozocode
=]
Aufgabe (Mittel)
mittlere_aufgabe 1 .ozocode
(=]
Aufgabe (Hardcore)
hardcore_aufgabe.ozocode
=]

Textbasiert programmieren

Aufgabe 1

main.py

zahl = int(input("Gib eine Zahl ein:"
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